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Intel покупает 
Linux‑разработчика 
OpenedHand
Intel объявила о том, что покупает бри-
танскую компанию OpenedHand, извест-
ную Open Source-миру в качестве разра-
ботчика дистрибутива Poky Linux и окон-
ного менеджера Matchbox.

OpenedHand специализируется на про-
граммных продуктах для мобильных уст-
ройств: ее дистрибутив Poky Linux с интер-
фейсом X11/GTK+ ориентирован на теле-
фоны, а оконный менеджер Matchbox на-
шел свое применение, например, в Linux-
платформе Maemo для интернет-планше-
тов Nokia. OpenedHand активно сотрудни-
чала с проектом популярной графичес-
кой среды GNOME, в основе которой ле-
жит применяемая в разработках компа-
нии библиотека GTK+.

Теперь разработчики OpenedHand 
присоединятся к коллективу технологи-
ческого центра программного обеспече-
ния с открытым кодом Intel (Open Source 
Technology Center) и сосредоточат свои 
усилия на совершенствовании програм-
мной Linux-платформы Moblin, предна-
значенной для мобильных интернет-уст-
ройств (MID) вроде нетбуков.

Состоялся долгожданный 
релиз Django 1.0
3 сентября состоялся первый «крупный» 
релиз популярного фреймворка с от-
крытым кодом, написанного на Python, – 
Django 1.0. Как отметили разработчи-
ки в пресс-релизе, выпуск Django 1.0 – 
это очень значимое событие, для дости-
жения которого потребовалось три года 
разработок. Только с момента последне-
го релиза (0.96) было сделано более 4000 
тысяч коммитов кода, исправлено более 
2000 проблем, исправлено/добавлено/
удалено около 350 тысяч строк кода, до-
бавлено 40 тысяч строк документации. Ес-
ли же рассматривать всю историю разра-
ботки Django, то релиз 1.0 стал 8961 реви-
зией публичного репозитория.

Среди новшеств в релизе Django 1.0 
выделяется: переработанный админист-
ративный интерфейс, улучшенная обра-
ботка Unicode, улучшенный ORM, авто-
матическое преобразование переменных 
в шаблонах во избежание XSS-атак, под-
держка GIS, поддержка подключаемых бэ-
кендов для хранения файлов (для FileField 
и ImageField), совместимость с Jython (ре-
ализация Python на Java), обновление 
встроенной системы комментариев, уст-
ранение устаревших возможностей.

У Ubuntu Linux – более 
8 миллионов пользователей
Компания Canonical, занимающаяся под-
держкой популярного Linux-дистрибутива 
Ubuntu, заявила, что у ее системы уже бо-
лее 8 миллионов пользователей.

Интересно, что в середине 2007 года 
Марк Шаттлворт (Mark Shuttleworth), осно-
ватель Ubuntu и Canonical, оценивал чис-
ло пользователей системы в 6-12 милли-
онов. И вот теперь в рекламном пресс-ре-
лизе Canonical сообщается, что «во всем 
мире Ubuntu используют более 8 милли-
онов человек».

Последний всплеск популярности 
Ubuntu Linux связан с ее широким рас-
пространением в качестве предваритель-
но установленной операционной систе-
мы на мобильных интернет-устройствах 
(MID) – нетбуках. Очевидно, оценки чис-
ла пользователей Ubuntu довольно отно-
сительны и не могут учитывать все осо-
бенности свободного распространения 
дистрибутива между Linux-энтузиастами 
и их знакомыми.

Red Hat купила компанию 
Qumranet
Американская Linux-компания Red Hat 
объявила о покупке Qumranet, извест-
ной своими решениями в области вирту-
ализации.

Прославившие Qumranet продук-
ты – это вошедшая в состав Linux-яд-
ра инфраструктура виртуализации KVM 
(Kernel-based Virtual Machine) и VDI-ре-
шение SolidICE (Independent Computing 
Environment), обеспечивающее виртуа-
лизацию для десктопов. Как сообщается 
в пресс-релизе Red Hat, новое приобрете-
ние компании позволит ей предоставить 
рынку многофункциональные решения, 
интегрированные с операционной систе-
мой, чего не могут сделать поставщики, 
занимающиеся исключительно продук-
тами виртуализации.

По соглашению между компаниями 
Red Hat потратила около 107 миллионов 
USD на Qumranet. В компании ожидают, 
что сделка принесет до 20 миллионов USD 
в следующем финансовом году, который 
начнется 1 марта 2009 года.

Sun запустила бета‑версию 
хостинга для Open Source‑
проектов
Компания Sun Microsystems, не делая пуб-
личных анонсов, запустила бета-версию 
нового сервиса для хостинга Open Source-
проектов – Project Kenai (http://kenai.com).
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Осень только началась, 
а Google уже смогла 
крепко привлечь к се-
бе внимание не только 
отраслевых СМИ, но и 
всех остальных, кто еще 
не успел окончательно 
замкнуться в своем ог-

раниченном мире информации, а пери-
одически выходит в свет, чтобы посмот-
реть, чем живут люди. А живут они теперь 
новым, формально «открытым» веб-бра-
узером, который с легкостью и за считан-
ные дни потеснит (и уже потеснил) серьез-
ных игроков этого рынка, – Google Chrome. 
Разработка интернет-гиганта, про которую 
давно ходили неуверенные слухи, букваль-
но ворвалась в квартиры гиков, продвину-
тых пользователей и прочих энтузиастов, 
любящих все новенькое и уж тем более – 
«трендовое».

Что это означает для индустрии? Лишь 
в очередной раз недвусмысленно указы-
вает на растущие аппетиты компании, ко-
торой многие не первый год пророчат ста-
тус главного конкурента Microsoft в обозри-
мом будущем. Что это означает для Open 
Source? Спорно: проект Chrome еще слабо 
коррелирует с FOSS-движением и больше 
выглядит как угроза популярности Firefox, 
которая была с таким трудом сформиро-
вана тысячами энтузиастов со всего ми-
ра (к слову, в противовес «внутрикорпо-
ративной» разработке Google, пусть и ис-
пользующей открытые компоненты). Плю-
сы и минусы очевидны, а вот результат – 
пока неясен.

Главный редактор
Дмитрий Шурупов

(osa@samag.ru)
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Тим Брэй (Tim Bray), директор по веб-

технологиям в Sun, представил Project 
Kenai в своем блоге. По его словам, веб-
интерфейс нового Open Source-хостинга 
построен на популярном открытом фрей-
мворке Ruby on Rails. Кроме того, Брэй 
отметил, что проект Kenai интересен 
тем, что в него вошли возможности со-
циальных сетей. Как пояснил Ник Сейгер 
(Nick Seiger), разработчик сервиса, одной 
из причин, побудивших к созданию Kenai, 
стала потребность в демонстрации воз-
можностей создания проектов, работаю-
щих поверх традиционных стеков LAMP/
SAMP. В этом заявлении автор ссылает-
ся на разработки Glassfish, JRuby и Ruby 
on Rails.

Пока Project Kenai находится в стадии 
бета-тестирования, для регистрации на 
нем новых проектов требуются пригла-
шения. Ожидается, что этот хостинг ста-
нет центром для 750 Open Source-проек-
тов Sun.

У Linux упала доля на рынке 
смартфонов: с 10% до 7%
Исследователи из компании Gartner опуб-
ликовали итоги очередного исследова-
ния рынка смартфонов. За последний год 
общий рост продаж смартфонов соста-
вил 15,7%, однако доля Linux значитель-
но уменьшилась.

Общие продажи смартфонов во вто-
ром квартале 2008 года превысили 32,22 
миллиона (по сравнению с 27,85 по состо-
янию на второй квартал 2007-го). При этом 
продажи Linux-устройств упали как в ко-
личественном, так и в процентном соот-
ношении. Во втором квартале 2008 года 

доля Linux на рынке смартфонов состави-
ла 7,3% (2,36 млн. устройств) против 10,1% 
(2,82 млн.) в прошлом году.

Наибольшего роста за тот же период 
добилась платформа Research In Motion 
(смартфоны BlackBerry), захватив 17,4% 
рынка по сравнению с 8,9% в 2007 го-
ду. Платформа Microsoft, Windows Mobile, 
также сумела немного улучшить свое при-
сутствие на этом рынке: доля Windows-ус-
тройств выросла с 11,5% до 12%.

В немецком университете 
откроется кафедра 
по Open Source 
На техническом факультете Университета 
Эрланген-Нюрнберг (Германия) открылась 
вакансия профессора по программному 
обеспечению с открытым кодом (Open 
Source). Ожидается, что отобранный кан-
дидат возглавит кафедру по Open Source 
в январе 2009 года.

В вакансии сообщается, что кандидат 
будет заниматься как преподаванием, так 
и исследованиями в области Open Source. 
При этом он должен обладать опытом ра-
боты в крупном проекте ПО с открытым ко-
дом и иметь отличную научную квалифи-
кацию в этой области. Кандидат должен 
иметь опыт исследований хотя бы в од-
ном из следующих направлений: 1) управ-
ление технологическими приемами, ка-
чеством и командами в контексте Open 
Source Software; 2) технологические при-
емы и утилиты разработки для распреде-
ленной работы над программным обес-
печением; 3) важнейшие характеристики 
успешных Open Source-архитектур. Также 
особый интерес представляют вопросы 

применения Open Source в бизнесе и ле-
гальные аспекты.

Sun представила  
Open Source‑проект 
виртуализации xVM Server
Sun Microsystems представила свой но-
вый Open Source-проект, нацеленный на 
улучшение возможностей виртуализации 
Sun xVM Server, – xVMserver.org. Анонси-
рованный 10 сентября xVMserver.org – это 
инициатива Sun по созданию нового Open 
Source-сообщества на базе ее виртуализа-
ционного программного обеспечения Sun 
xVM Server. В пресс-релизе сообщается, 
что на появившемся веб-сайте разработ-
чики могут скачать первый архив исходно-
го кода Sun xVM Server и внести свой вклад 
в процесс разработки продукта. На сай-
те же пока можно найти лишь единствен-
ный архив «xVM Server Early Access Open 
Source Code Bundle», а остальные паке-
ты (архивы с бинарными версиями xVM 
Server 1.0 для разных платформ, его исход-
ным кодом и SDK) пока недоступны.

Объявление о запуске xVMserver.org 
состоялось одновременно с сообщением 
о доступности программного обеспечения 
Sun xVM Server и Sun xVM Ops Center 2.0, 
которые в Sun называют «ключевыми ком-
понентами в ее всеобъемлющей страте-
гии по виртуализации». А незадолго до 
этого, в начале месяца, Sun объявила о ре-
лизе 2.0 ее другого Open Source-продукта 
виртуализации – VirtualBox.

Дмитрий Шурупов,
по материалам www.nixp.ru

(osa@samag.ru) 

Компания Sun Microsystems известна 
на рынке примерно с 1982 года и за-
рекомендовала себя как поставщик 

рабочих станций и высокопроизводитель-
ных серверов, с подходом 4Ss: Servers, 
Software, Storage, Services (серверы, про-
граммное обеспечение, хранилища дан-
ных, сервисы).

Как и в случае со многими другими 
корпорациями, занятыми в области IT, 
движение Open Source и деятельность 
Free Software Foundation не могли пройти 
мимо бизнес-модели Sun. Пример тому – 

жёсткая конкуренция Solaris и GNU/Linux, 
которая побудила Sun открыть ряд флаг-
манских проектов и начать поддерживать 
свободное программное обеспечение.

В этой статье я расскажу о немалом 
вкладе Sun Microsystems в OSS и постара-
юсь сделать это беспристрастно.

Технология Java
Язык программирования и платфор-
ма Java (http://www.java.com/ru) были вы-
пущены компанией Sun Microsystems в 
1995 году. Главными достоинствами но-

вой платформы стали лёгкая переноси-
мость и удобная разработка кроссплат-
форменных приложений, что было достиг-
нуто благодаря созданию виртуальной 
машины, выполняющей байт-код, в кото-
рый особым образом компилировался ис-
ходный код (подробную статью о «сортах» 
Java можно найти в «Open Source» 029).

Идея Java оказалась настолько хо-
роша, что технология практически сразу 
приобрела огромную популярность и по-
лучила широкое распространение не толь-
ко в серверной области, но и на обычных 
настольных компьютерах. Всё шло хоро-
шо до тех пор, пока позиции Java не на-
чали вытесняться бурно развивающей-
ся платформой Microsoft .NET. Одним 
из шагов, сделанных Sun в конкурент-
ной борьбе, стало открытие своей плат-
формы и привлечение Open Source-сооб-
щества к проекту OpenJDK (http://openjdk.
java.net).

Sun Microsystems 
и Open Source: братья 
навек?
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OpenOffice.org
В последнее время офисный пакет 
OpenOffice.org (http://openoffice.org) заво-
евал заметную популярность среди поль-
зователей разных категорий. Несмотря на 
то, что он уступает известному Microsoft 
Office по функциональности, у него есть 
и заметное преимущество – он беспла-
тен и открыт. Изначально же существо-
вал пакет StarOffice, разрабатываемый не-
мецкой компанией StarDivision с 1994 го-
да. В 2000 году Sun Microsystems купила 
ее и открыла исходники StarOffice: снача-
ла не целиком, но в дальнейшем – исклю-
чительно под лицензией LGPL.

После открытия кода по инициативе 
Sun образовался проект OpenOffice.org, 
разработкой и поддержкой которого за-
нимается сообщество. Благодаря это-
му он получил широкое распростране-
ние в Linux-дистрибутивах, и даже заме-
нил на некоторых компьютерах Microsoft 
Office под управлением Windows.

Тем временем Sun продолжают раз-
вивать и StarOffice, взяв на вооруже-
ние проверенный путь создания ком-
мерческого продукта на базе открыто-
го. Продаваемый StarOffice отличается 
от OpenOffice.org наличием техподдержки, 
улучшенной документации, а также нали-
чием «из коробки» ряда сторонних разра-
боток: шрифтов, графики (clipart), масте-
ров переноса параметров из других офис-
ных пакетов и прочих подобных вещей.

Пакету OpenOffice.org придает значи-
мости тот факт, что его Writer стал первым 
текстовым процессором, поддерживаю-
щим принятый в ISO стандарт на докумен-
ты – ODF (OpenDocument Format).

Резюмируя, можно сказать, что имен-
но благодаря Sun появился свободный 
офисный пакет, который может удовлет-
ворить практически любого «среднего» 
пользователя компьютера.

OpenSolaris
Операционная система Solaris была 
представлена Sun в 1992 году, а ее пре-
док, SunOS, появился еще в начале 80-х. 
В дальнейшем Solaris получила мировое 
признание за хорошую масштабируемость 
(особенно на процессорах SPARC), высо-
кую стабильность и ряд новшеств, таких 
как, например, DTrace и ZFS.

Шло время, и во многом благодаря та-
ким компаниям, как Red Hat и Novell, ста-
ла набирать обороты операционная систе-
ма GNU/Linux, которая начала постепенно 
вытеснять Solaris с рынка серверных ре-
шений. Сначала в Sun пытались традици-
онно развивать Solaris, наращивая функ-
циональные возможности системы и рас-
ширяя поддержку оборудования, однако 

бильным и удобным в использовании 
средством виртуализации. VirtualBox OSE 
распространяется по лицензии GNU GPL 
и является полностью свободным про-
граммным обеспечением.

MySQL
Популярнейшая свободная система уп-
равления базами данных MySQL (http://
www.mysql.com) была создана компани-
ей MySQL AB, а первый «рабочий» вы-
пуск состоялся в мае 1995 года. Сейчас же 
стабильной версией является MySQL 5.0, 
которая может похвастаться поддерж-
кой стандарта SQL 2003, хранимых про-
цедур и функций, Unicode. Своей огром-
ной популярностью СУБД MySQL во мно-
гом обязана проекту PHP: связка LAMP 
(Linux, Apache, MySQL, PHP) стала прак-
тически стандартом «де-факто» в сре-
де Web. (Прим. ред.: И даже несмотря 
на то, что в последнее время PHP посте-
пенно теряет популярность, на исполь-
зуемости MySQL это сказывается мало.) 
У MySQL принята политика двойного ли-
цензирования, а с октября 2006 года ком-
пания выпускает свой ключевой продукт 
в двух редакциях: Community Edition, рас-
пространяемая под GNU GPL, и Enterprise 
Edition, для корпоративных пользовате-
лей, которым важна техническая под-
держка, а также возможность скрыть код 
в своих разработках, что напрямую про-
тиворечит GPL.

Sun Microsystems приобрели MySQL 
AB в феврале 2008 года с заявленной 
в пресс-релизе (http://www.mysql.com/
news-and-events/sun-to-acquire-mysql.html) 
стоимостью сделки в 1 миллиард USD. 
Модель распространения СУБД MySQL 
не изменилась. Однако в Интернете на-
чали появляться слухи о том, что MySQL 
станет закрытой, а её разработчиков пос-
тепенно уволят. Причём эти домыслы мно-
гократно усилились после ухода из Sun 
Михаэля Видениуса (Michael Widenius), 
разработчика MySQL Server. Но эти слу-
хи опроверг Кай Арно (Kaj Arno), занима-
ющийся связями с сообществом Open 
Source: во-первых, отставка Майкла бы-
ла возможна ещё до покупки Sun, а во-
вторых, компания обещает продолжать 

со временем компания была вынуждена 
вновь обратиться к Open Source.

Sun начала планировать проект 
OpenSolaris в 2004 году, а в 2005-м офици-
ально приступила к работе (http://blogs.sun.
com/marchamilton/entry/opensolaris_launch). 
Как известно, OpenSolaris распространя-
ется по лицензии CDDL и по сей день ак-
тивно развивается сообществом при под-
держке Sun Microsystems, а на его основе 
создаются новые версии Solaris.

VirtualBox
Программный продукт VirtualBox (http://
virtualbox.org) первоначально разраба-
тывался немецкой компанией innotek 
и являлся мощным средством для вир-
туализации с поддержкой архитектуры 
x86. Он распространялся в двух верси-
ях: OSE (Open Source Edition) и коммер-
ческая (бесплатная для личного исполь-
зования). В феврале 2008 года компа-
ния Sun объявила в своём пресс-рели-
зе (http://www.sun.com/aboutsun/pr/2008-
02/sunflash.20080212.1.xml) о приобрете-
нии innotek (это событие произошло на 
следующий день после выхода VirtualBox 
для OpenSolaris).

Модель распространения VirtualBox 
не изменилась, зато началось развитие 
функциональности и более тщательное 
«вылизывание» кода продукта. С тех пор, 
как innotek стали частью Sun Microsystems, 
VirtualBox действительно стал более мощ-
ным и стабильным – благодаря множеству 
изменений, которым подвергся весь про-
ект, начиная от ядра и заканчивая гра-
фическим интерфейсом: появилась под-
держка Solaris и Mac OS X, API для веб-
сервисов, поддержка эмуляции SATA, эк-
спериментальная поддержка компьюте-
ров с более чем 4 Гб оперативной памя-
ти... Вот и в дни написания статьи состо-
ялся важный релиз VirtualBox – 2.0 (http://
virtualbox.org/wiki/Changelog), главными 
особенностями которого стали поддержка 
64-битных «гостевых» систем (при исполь-
зовании 64-битной системы), а также дол-
гожданный переход графического интер-
фейса на Qt 4.

Можно заключить, что VirtualBox стал 
действительно производительным, ста-

Common Development and 
Distribution License (CDDL)
CDDL (Common Development and Distribution 

License) – это лицензия, по которой распро-

страняются многие Open Source-проекты, 

спонсируемые Sun Microsystems. Она основа-

на на лицензии для программного обеспече-

ния от Mozilla Foundation – MPL (Mozilla Public 

License) – и является несовместимой с GNU 

GPL. Кроме того, CDDL «поддерживает» ин-

теллектуальную собственность, с которой ак-

тивно борется Free Software Foundation.

Несмотря на все утверждения в Sun, нель-

зя не отрицать той возможности, что в компа-

нии пошли на такой шаг с тем, чтобы их клю-

чевыми Open Source-технологиями не мог-

ли воспользоваться разработчики, например, 

ядра Linux.
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развитие СУБД на должном уровне, по-
этому MySQL не станет хуже (http://blogs.
mysql.com/kaj/2008/09/05/the-rumours-on-
monty-resigning).

NetBeans IDE
Интегрированная среда разработки 
NetBeans (http://www.netbeans.org) бы-
ла создана при Карловом Университете 
в Праге (Чехия) и называлась Xelfi IDE for 
Java. Затем разработка была перенесена 
в одноимённую компанию, которая зани-
малась поддержкой и продажей этой сре-
ды, но впоследствии, в 1999 году, была це-
ликом поглощена Sun Microsystems.

Sun открыла код NetBeans в июне 
2000 года и начала спонсировать разви-
тие проекта, вокруг которого постепенно 
формировалось сообщество. Прошли го-
ды, и сейчас среда NetBeans, распростра-
няющаяся по лицензии CDDL, способ-
на конкурировать с таким «монстрами», 
как Eclipse IDE и IntelliJ IDEA, не уступая 
им ни по качеству, ни по возможностям. 
В NetBeans полностью реализованы ре-
факторинг, профилирование, автодопол-
нение, причём поддерживается не только 
язык Java, но и C/C++, Ruby и многие дру-
гие языки программирования.

От себя замечу, что NetBeans являет-
ся моей любимой интегрированной сре-
дой разработки.

ZFS
Файловая система ZFS (ранее – Zettabyte 
File System) (http://opensolaris.org/os/
community/zfs) впервые была показана 
широкой публике в ноябре 2005 года в со-
ставе системы OpenSolaris. Основной це-
лью её разработки была замена файло-
вой системы UFS, которая уже не соот-
ветствовала современным требованиям 
к хранению данных. ZFS – это 128-битная 
файловая система, позволяющая хранить 
248 файлов в одной ФС, а максимальный 
её размер может достигать 16 эксабайт 
(то есть 264 байт). ZFS обладает внуши-
тельным спектром возможностей, среди 
которых – поддержка прозрачного сжа-
тия, POSIX-атрибуты для файлов и шиф-
рование.

При этом ZFS является Open Source-
проектом, однако у многих сразу возника-
ет вопрос: «Почему же тогда в ядре Linux 
нет толковой поддержки ZFS, раз эта фай-
ловая система настолько хороша?». От-
вет крайне прост: ядро Linux распростра-
няется по лицензии GPL, ZFS – по CDDL, 
а эти лицензии несовместимы. Исполь-
зование исходников ZFS в Linux-ядре бу-
дет нарушением CDDL, а следовательно, 
портирование кода Sun в ядро Linux прос-
то незаконно.

В Linux-сообществе существует убеж-
дение, что Sun сделала это намеренно – 
для того, чтобы не дать системе GNU/
Linux использовать ее открытые разра-
ботки. (Прим. ред.: Тем временем сто-
ронники лицензии BSD с ухмылкой смот-
рят на происходящее: ZFS вошла в сос-
тав ОС FreeBSD еще в апреле 2006 года. 
Подробности – на http://wiki.freebsd.org/
ZFS.) Существует адаптация ZFS под Linux 
с использованием FUSE (Filesystem in 
Userspace), которая основывается на вы-
полнении кода драйвера файловой сис-
темы в пользовательском пространстве 
(userspace). Однако такая реализация 
вряд ли заслуживает доверия для исполь-
зования на промышленном сервере.

Open High Availability Cluster
Открытый кластер с высокой доступнос-
тью (Open High Availability Cluster – OHAC) 
является мощным Open Source-средством 
для кластеризации, разрабатываемым 
при поддержке Sun Microsystems. Одна-
ко Open HA Cluster не предоставляет про-
дукт для конечных пользователей или пол-
ноценное ПО для распределения нагруз-
ки – это, по сути, фреймворк для постро-
ения кластерных систем. На основе OHAC 
строится коммерческий проект Sun Cluster, 
входящий в решение Solaris Cluster. Не-
трудно догадаться, что Open HA Cluster, 
как и все разработки Sun, имеющие от-
ношение к системе Solaris, распростра-
няется по лицензии CDDL.

Java Desktop System
Sun Java Desktop System (http://www.sun.
com/software/javadesktopsystem) – рабочая 
среда для десктопов (преимущественно – 
под управлением Solaris, поскольку под-
держка GNU/Linux прекращена с середи-
ны 2006 года, http://www.sun.com/software/
javadesktopsystem/eol.xml). Она разрабо-
тана на основе GNOME и ориентирована 
на «среднего» пользователя, привыкше-
го к Windows, а распространяется по ли-
цензии GPL. В состав Java Desktop System 
включены такие известные в Open Source-
сообществе приложения, как StarOffice, 
Mozilla Suite, Evolution, Gaim (ныне Pidgin). 
Особого внимания заслуживает офици-
альная тема оформления – Nimbus, кото-
рая была разработана Sun Microsystems 
специально для JDS.

Вообще актуальность JDS можно 
ставить под большой вопрос. Тот факт, 
что она основана на GNOME и позициони-
руется как знакомое для Windows-пользо-
вателя окружение, а также актуальность 
ее версии дают многие достаточные осно-
вания считать, что Java Desktop System – 
рудимент.

Open Firmware
Open Firmware – стандарт, описывающий 
интерфейсы программ, зашитых в ПЗУ 
компьютера, и продвигаемый организаци-
ей IEEE. Он был создан Sun Microsystems 
и в настоящее время используется Sun, 
Apple, IBM и многими другими производи-
телями чипсетов, отличных от x86. Стан-
дарт позволяет системе загружать неза-
висимые от платформы драйверы напря-
мую с платы PCI – для увеличения совмес-
тимости. Доступ к Open Firmware происхо-
дит через интерфейс на языке Forth. Не-
зависимость от платформы достигается 
благодаря компилированию исходников 
драйвера в промежуточный код FCode, 
подобно Java.

Некоторые коммерческие реализа-
ции Open Firmware были открыты в 2006 
году, включая Sun OpenBoot, Firmworks 
OpenFirmware и Codegen SmartFirmware. 
Исходный код доступен под лицензией 
GPL благодаря проекту OpenBIOS, а реа-
лизация от Sun – OpenBoot – распростра-
няется по лицензии BSD.

UltraSPARC T1
UltraSPARC T1 – многоядерный микро-
процессор с поддержкой многопоточнос-
ти, разработанный Sun Microsystems. Так-
же известен как «Niagara». Интересен тем, 
что его спецификация полностью открыта 
по лицензии GNU GPL и находится в сво-
бодном доступе (http://www.opensparc.net/
opensparc-t2/index.html).

Братья ли?
Sun Microsystems внесла немалый вклад 
в движение за свободное программное 
обеспечение, создала многие достойные 
продукты – как программные, так и ап-
паратные. Sun является «патроном» Free 
Software Foundation, постоянно спонси-
рует перспективные и инновационные 
Open Source-проекты, которые вырастают 
в полноценные решения промышленного 
уровня (не стоит забывать, что Sun в пер-
вую очередь ориентируется на enterprise-
рынок)... Но всё ли так просто?

Ни одна коммерческая организация 
не станет работать себе в убыток, поэто-
му каждое движение Sun (равно как и 
других компаний) в сторону программно-
го обеспечения с открытым кодом – тща-
тельно обдуманный шаг. И каждый такой 
шаг, помимо «благотворительности», ре-
шает и другие, более насущные, пробле-
мы: получение максимальной выгоды, 
реклама или же просто спасение от бан-
кротства.

Но не стоит и однобоко относиться 
к Open Source от Sun Microsystems. С од-
ной стороны, Sun стремятся максималь-
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Количество программ – не бесконеч-
но. И кажется, что когда-нибудь на-
ступит момент, когда все интерес-

ные приложения будут описаны на стра-
ницах этой рубрики. Но пока этого не слу-
чилось. А учитывая тот факт, что каждый 
день появляются новые и новые проек-
ты, можно не сомневаться, что в каждом 
выпуске «Open Source» будут новые об-
зоры, насколько бы противоречивым это 
ни казалось.

UbuntuTweak
 Версия: 0.3.5.
 Лицензия: GNU GPL.
 Размер: 508 Kб (deb).
 Сайт: http://ubuntu-tweak.com.

Есть такая проприетарная операцион-
ная система, для которой написано очень 
много программ, изменяющих функци-
ональность и внешний вид компонен-
тов системы. Например, с помощью та-
ких утилит облегчается задача убирания 
стрелок с ярлыков или уменьшения вре-
мени задержки перед появлением меню. 
Все они так или иначе меняют ключи ре-
естра и файлы конфигурации. Не каждо-
му пользователю хватит знаний и умений, 
чтобы самостоятельно отыскать и изме-
нить нужный ключ в реестре или строчку 
в файле. В Linux же такими программа-
ми пользоваться было как-то не принято, 
но шло время и с появлением дружеско-
го простому пользователю дистрибутива 
Ubuntu, а следовательно – и менее продви-
нутых пользователей, возник спрос на по-
добный софт. В основе Ubuntu лежит рабо-
чее окружение GNOME, система настроек 
которого, Gconf, представляет собой ана-
лог реестра. Некоторые переменные отту-
да не описаны в настройках GNOME, и их 
можно изменить только руками с помо-
щью специального редактора (Прим.ред.: 
gconf-editor). UbuntuTweak – приятная глазу 
программа, которая легко и просто предо-
ставит доступ к скрытым настройкам сис-
темы. Возможности программы удобно 
разбиты по категориям. Во вкладке «При-
ложения» можно найти установку и удале-
ние программ, которые не входят в офи-

назначения стандартных каталогов поль-
зователя, управлять шаблонами докумен-
тов, скриптами Nautilus и клавиатурными 
сочетаниями. Следующий пункт – «Сис-
тема», где доступны настройки GNOME, 
Nautilus и gnome-power-manager. А вот «Бе-
зопасность» будет интересна разве что 
системным администраторам, поскольку 
в ней можно поставить запрет на некото-
рые функции рабочего окружения GNOME 

циальный репозиторий Ubuntu (например, 
Google gadgets). Пункт «Автозапуск» в ком-
ментариях не нуждается. Категория «Ра-
бочий стол» таит в себе настройки Metacity, 
Compiz Fusion, а также управление знач-
ками рабочего стола. Любопытна вклад-
ка «Персональные», где можно изменить 

FOSS Review 007

но расширить сферу своего влияния в IT, 
получить максимальную прибыль и «вы-
жать» деньги буквально из всего, что мож-
но продать, причём не обращая внимания 
на чистоту своих методов и порой даже 
на последствия своих действий для всего 

сообщества. А с другой стороны, откры-
тое программное обеспечение, спонси-
руемое Sun, начинает очень быстро раз-
виваться, и многим компаниям, предла-
гающим аналогичные, но коммерчес-
кие решения, приходится «потесниться» 

и работать лучше. Возникает конкурен-
ция. А конкуренция – это всегда полезно 
для потребителей.

Дмитрий Усталов 
(eveeel@gmail.com)

UbuntuTweak

Gpodder
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(например, отключить печать или диалог 
запуска приложений). Итак, UbuntuTweak – 
очень полезная программа для начинаю-
щих пользователей Ubuntu или тех, кто 
не хочет копаться в конфигурационных 
файлах и системе gconf.

Gpodder
 Версия: 0.12.3.
 Лицензия: GNU GPL.
 Размер: 316 Кб (tar.gz).
 Сайт: http://gpodder.berlios.de.

Подкастинг – процесс записи и рас-
пространения посредством RSS, как пра-
вило, тематических аудио- или видеопе-
редач. Подкасты публикуют на специаль-
ных сайтах – подкаст-терминалах (напри-
мер, www.rpod.ru и www.podfm.ru). Под-
каст-ленты же напоминают блоги. Попу-
лярность подкастов была обусловлена 
плеерами iPod, где впервые появилась их 
поддержка. Gpodder – программа, которой 
я пользуюсь практически со времени ее 
появления. Она представляет собой под-
каст-клиента, т.е. приложение для скачи-
вания аудио- и видеопередач. Gpodder на-
писан на PyGTK и наделен удобным, кра-
сивым интерфейсом. В левой части ок-
на – список лент (с названиями, числом 
новых записей в ленте и картинкой), на ко-
торые вы подписаны, а справа показаны 
доступные для скачивания и прослушива-
ния передачи. В колонках списка публику-
ются размер файла и дата его появления. 
При наведении мышью на выпуск отоб-
ражается дополнительная информация 
(обычно это краткое содержание). Вни-
зу слева – большая кнопка проверки об-
новлений. Gpodder поддерживает загруз-
ку файлов по BitTorrent, но самая важная 
особенность программы – синхронизация 
с iPod и другими mp3-плеерами. Прослу-

шанные выпуски программа может уда-
лять с диска автоматически. Любопытной 
покажется возможность передачи фай-
лов по Bluetooth, что будет полезно, если 
вам больше нравится слушать подкасты 
на мобильном телефоне. Разработчики 
обещают делать новые релизы каждый 
месяц и пока обещания держат, причем 
зачастую даже опережая график.

GScrot
 Версия: 0.51.1.
 Лицензия: GNU GPL.
 Размер: 198 Кб (tar.gz).
 Сайт: http://gscrot.ubuntu-projekte.de.

Мало кому из нас не приходилось хо-
тя бы однажды делать скриншоты. И рис-
кну предположить, что многие делают та-
кие снимки гораздо чаще. GScrot предна-
значена как раз для создания скриншо-
тов. Возможностей у программы по-на-
стоящему много, но обо всем по поряд-
ку. GScrot умеет снимать выделенную об-
ласть экрана, полный экран, конкретное 
окно (из списка можно выбрать, с какого 
из открытых окон делать скриншот) и де-
лать снимок страницы в Интернете. Сохра-
нить изображение можно либо в форма-
те PNG, либо в JPEG. После того как сни-
мок сделан, можно обработать получен-
ное изображение – например, нарисовать 
на нем что-то или применить к нему один 
из плагинов, коих к текущему релизу на-
считалось 11 штук. Плагины позволяют на-
кладывать фильтры (черно-белый, сепия), 
рисовать рамки. Разработчики обещали 
в следующих релизах увеличить их число. 
Разумеется, поддерживается и печать от-
снятого. GScrot может сворачиваться в об-
ласть уведомления. В настройках, помимо 
всего прочего, задаются собственные ком-
бинации клавиш для снимка. Ко всем от-

снятым изображениям мож-
но получить доступ с помо-
щью вкладок.

Last Exit
 Версия: 6.
 Лицензия: GNU GPL.
 Размер: 437 Kб.
 Сайт: http://lastexit-player.

org.

Last.fm – замечательный, 
на мой взгляд, социальный 
сервис. Незаменим, когда 
хочется новой музыки, но нет 
желания искать что-либо 
и покупать/скачивать. У этой 
социальной сети есть свой 
собственный клиент, который 
основан на Qt и вообще до-

Last Exit

GScrot

вольно громоздок. Last Exit написан с помо-
щью Mono, имеет простой интерфейс, ко-
торый, по заявлению разработчиков, был 
взят у широко известного в узких кругах 
музыкального плеера Muine. Окно програм-
мы выглядит весьма аскетично. Элемен-
ты управления можно мысленно разбить 
на три горизонтальные строки. В первой 
верхней – кнопки «играть/пауза», «переход 
к следующему треку», «нравится/не нра-
вится», «управление громкостью» и кноп-
ка, вызывающая маленькое окно настроек. 
Ниже – строка с выпадающим списком ра-
диостанций (все стандартные станции и на-
стройка своей), а еще ниже – информация 
о воспроизводимой в настоящий момент 
композиции. Last Exit – предельно простая 
программа, ничего лишнего.

BlueProximity
 Версия: 1.2.5.
 Лицензия: GNU GPL.
 Размер: 301 Кб (tar.gz).
 Сайт: http://blueproximity.sourceforge.net.

Представьте, что вы работаете в мно-
голюдном офисе и вам вдруг необходимо 
куда-то отойти, а на экране компьютера – 
важная информация, открыта страница 
Одноклассников, да и вообще, вы просто 
не любите, когда в ваше отсутствие ком-
пьютером пользуется кто-то еще. Ноутбук, 
например, можно забрать с собой, а эк-
ран – заблокировать с помощью скринсей-
вера. Но есть программа BlueProximity, ко-
торая использует Bluetooth для определе-
ния расстояния между вами и компьюте-
ром, а по достижении критической отметки 
блокирует экран или выполняет любое дру-
гое (предварительно заданное) действие. 
Все очень просто. Bluetooth-устройство (на-
пример, мобильный телефон или гарниту-
ра) лежит у вас в кармане. BlueProximity, 
визуально размещающаяся в системном 
трее, регулярно его опрашивает и измеря-
ет расстояние между компьютером и ус-
тройством. Если вы оказываетесь за до-
пустимым радиусом, экран блокируется, 
но как только попадаете в допустимую зо-
ну – блокировка автоматически снимается, 
так что можно продолжать работать.

Роман Комков
(r.komkov@gmail.com) 

http://osa.samag.ru
http://gpodder.berlios.de
www.rpod.ru
www.podfm.ru
http://gscrot.ubuntu-projekte.de
http://lastexit-player.org
http://lastexit-player.org
http://blueproximity.sourceforge.net
mailto:r.komkov@gmail.com
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Обзор Open Source‑инструментов 
для разработки программного 
обеспечения. Часть 1

Первая статья – это быстрый обзор 
доступных Open Source-инстру-
ментов для решения всех возника-

ющих при разработке ПО задач. В даль-
нейшем планируется продолжение статьи, 
где будут представлены более подробные 
обзоры тех или иных средств.

Прим ред.: Эта статья написана спе-
циалистом компании, занимающейся раз-
работкой программного обеспечения. Она 
отражает взгляд профессионала на сов-
ременный рынок Open Source-решений 
в этой области, который заинтересован 
в решении конкретных прикладных за-
дач. Не стоит путать такой подход с тем, 
что проповедует среднестатистический 
Open Source-энтузиаст, и нужно разли-
чать эти взгляды. Как видно из материа-
ла, речь идет об использовании средств 
с открытым кодом на протяжении всего 
жизненного цикла разработки межплат-
форменного ПО, создаваемого на таких 
языках, как C++, C# и Java, при условии, 
что код пишется программистами, рабо-
тающими под разными ОС.

В этом цикле статей я, как разработ-
чик ряда программных продуктов, хочу 
поделиться опытом использования Open 
Source-инструментов при разработке про-
граммного обеспечения. Эти средства аб-
солютно легальны, общедоступны и в пол-
ной мере удовлетворяют большинство 
требований разработчиков. Хочу с само-
го начала обратить внимание читателей 
на то, что целью статьи не ставится срав-

нение коммерческих и Open Source-про-
дуктов, так как это две разные ниши, от-
личающиеся в том числе и сервисом, ко-
торый вам готов предоставить поставщик 
средств разработки.

Что можно, а что нельзя?
Именно с этого вопроса должен начинать-
ся выбор инструментов разработки про-
граммного обеспечения, так как он опре-
деляет возможность использования инс-
трумента. Почему так? Потому что от то-
го, коммерческий продукт вы производи-
те или открытый, будет зависеть, что мож-
но использовать, а что – нельзя. Напри-
мер, если вы собираетесь использовать 
свободные библиотеки, то должны об-
ратить внимание на лицензию, под кото-
рой они распространяются. Так, напри-
мер, лицензия GPL обязывает открывать 
исходные коды своего продукта под той 
же лицензией. Есть и более мягкие ли-
цензии, которые дозволяют не открывать 
свой код – к ним относятся BSD, Apache 
Public License, EPL (Eclipse Public License), 
LGPL (Lesser General Public License)  
и другие.

Также необходимо учесть ограниче-
ния использования инструментов, так как 
некоторые производители требуют их 
покупки в случае применения при раз-
работке коммерческого продукта. Чаще 
всего такие продукты имеют две версии: 
одну – Community, а другую – Standart, 
Professional и т.д.

При выборе инструментов не забудь-
те определить, что можно для вашего 
проекта.

Стандартный набор 
приложений
После решения этого вопроса можно при-
ступать к определению, какие базовые 
инструменты понадобятся. Для примера 
рассмотрим абстрактный проект средне-
го масштаба – разработка клиент-сервер-
ной системы управления каким-либо сете-
вым оборудованием. Что нам понадобит-
ся для этого, кроме программистов? Ко-
нечно же, инструменты, которые эти про-
граммисты будут использовать. Опреде-
лим, что они будут делать:
 Создавать проект программного про-

дукта: набор пакетов и классов и их вза-
имодействие; взаимодействие с аген-
том/сервером и с пользователем.

 Писать код программы на каком-то 
языке.

 Тестировать код программы.
 Отлаживать код.
 Писать документацию на протестиро-

ванный и отлаженный код.
 Хранить код в едином, общедоступ-

ном хранилище.
 Писать инструкцию по использованию 

программного продукта.
 Создавать пакет развертывания.
 Собирать информацию об ошибках 

в программном продукте.

Примерно из этих стадий состоит 
среднестатистический проект, который 
ставит целью поставку пользователю по-
лезного и качественного продукта. Пора 
определять инструменты, которые будут 
использоваться.

Проект программного 
продукта
Проектом программного продукта (впро-
чем, как и любого проекта) называется 
временное мероприятие, в ходе которого 
реализуется определенное решение или 
продукт, имеющие четкие цели, критерии 
оценки их достижения, программу дейст-
вий и ограниченное время.

Однако нас интересует проект с ин-
женерной точки зрения, а это диаграм-
мы классов, диаграммы взаимодействия, 
описания использования, описание вход-
ных и выходных данных, описание функ-
ционирования и прототипы графических 
форм (если используются). Традиционно 
для этой задачи используются язык UML, 
текстовый редактор и графический ре-
дактор. Первый – для описания классов, 
диаграмм взаимодействия и вариантов 
использования, второй – для описания Umbrello

http://osa.samag.ru
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стабильно, а интерфейс удобный. Ми-
нус в том, что проект не развивается 
с 2005 года.

 Umbrello (http://uml.sourceforge.net) – 
хороший UML-редактор, входящий 
в большинство дистрибутивов Linux. 
Надежный, с удобным интерфейсом, 
работает быстро и генерирует код 
для языков C++ и Java.

Таким образом, если вы создаете про-
ект для нескольких операционных систем 
или разработчики работают в разных ОС, 
то UML-редакторы на Java будут для вас 
более предпочтительны.

К сожалению, у всех рассмотренных 
редакторов различаются и являются не-
совместимыми форматы файлов для хра-
нения диаграмм – при выборе следует 
учесть этот немаловажный фактор.

Текстовый редактор
Нужен редактор, который является прос-
тым и удобным, позволяет встраивать ил-
люстрации. Дополнительным требовани-
ем является возможность генерировать 
документы PDF и PostScript. Таких редак-
торов набралось немного:
 OpenOffice.org Writer (http://www.

openoffice.org) – многоплатформен-
ный, мощный и удобный текстовый 
редактор, обладающий возможно-
стью создания документов в форма-
те PDF. Важным достоинством явля-
ется поддержка множества форматов 
документов, в том числе и Microsoft 
Word.

 AbiWord (http://www.abisource.com) – 
мощный редактор, который работа-
ет как в среде Linux, так и в среде 
Windows. В рассматриваемом контек-
сте так же хорош, как и OpenOffice 
Writer.

проекта в словесной форме, а третий – 
для оформления иллюстраций и прото-
типов графических форм.

UML‑редактор
Если начать поиски UML-редактора 
в Google, то выяснится, что чуть ли не пол-
сотни фирм и разработчиков предлагают 
свои продукты и называют их особенны-
ми. Некоторые из них действительно вы-
дающиеся, такие как Telelogic Rapsody или 
Rational. Но даже если отбросить все ком-
мерческие продукты, остается еще мно-
го решений. Однако лишь единицы из них 
могут быть использованы в проектах, по-
тому что, во-первых, работают без оши-
бок, а во-вторых, имеют весь необходи-
мый набор типов диаграмм.

Вот те единицы, что я отобрал после 
длительного изучения разных программ:
 NetBeans IDE (http://www.netbeans.org) – 

в эту среду включен отличный UML-ре-
дактор, который успешно использует-
ся в одном из моих текущих проектов. 
Редактор – удобный, качественный, 
быстрый, несмотря на то что написан 
на Java. К сожалению, не умеет гене-
рировать исходный код заголовочных 
файлов на языке C++, а только прото-
типы классов для Java.

 ArgoUML (http://argouml.tigris.org) – не-
плохой и устойчивый редактор, напи-
санный на Java, но при этом также ра-
ботает быстро. Позволяет создавать 
все виды диаграмм UML и даже про-
ектировать структуры таблиц для баз 
данных. Минусом является не очень 
удобный интерфейс (впрочем, это 
субъективно).

 StarUML (http://staruml.sourceforge.net) – 
отличный UML-редактор для Windows, 
позволяющий создавать все виды 
диаграмм. Работает очень быстро, 

Графический редактор
Требования к графическому редактору бу-
дут небольшие, а основным является ре-
дактирование графики в векторном виде. 
Таких редакторов достаточно, но из всех 
выделим два, которые позволяют нарисо-
вать нужные нам схемы:
 OpenOffice Draw (http://www.openoffice.

org)– достаточно функциональный ре-
дактор векторной графики, который 
позволяет рисовать блоки, стрелки 
и прочие элементы, используемые 
в схемах.

 Inkscape (http://www.inkscape.org) – 
мощный редактор векторной графи-
ки, позволяющий создать абсолютно 
любую мыслимую схему.

Написание кода программы
Что требуется от инструмента, помогаю-
щего непосредственно писать код про-
граммы? Как минимум, это улучшение 
восприятия кода путем подсветки ключе-
вых слов и разных лексем языка разными 
цветами, идентификация парных скобок 
и автоматическая расстановка отступов. 
Это умеют большинство редакторов в сис-
теме Linux и многие в Windows. Дополни-
тельные требования к редактору кода – 
работа с файлами проекта и возможность 
анализа потока вывода программы сборки 
проектов (Make), возможность автомати-
зированного создания проекта, шаблоны 
файлов исходных кодов и автоматическое 
дополнение кода. Для дизайнеров GUI мо-
гут быть полезны возможности создания 
графического интерфейса в редакторе 
интерфейса. С учетом всех основных тре-
бований и ряда дополнительных выбраны 
следующие среды разработки:
 Kate (http://kate-editor.org)– простой 

инструмент, который обеспечивает ба-
зовые требования на отличном уров-
не. Простой и без излишеств – за это 
его любят многие разработчики.

 Eclipse (http://www.eclipse.org) – мощ-
ный инструмент для разработки про-
грамм на нескольких языках програм-
мирования. Обеспечивает автодопол-
нение кода, историю изменений, про-
екты и взаимодействие с системами 
контроля версий CVS и SVN. За счет 
расширений функциональность легко 
наращивается. Предусмотрено взаи-
модействие с отладчиком.

 NetBeans (http://www.netbeans.org)– 
мощная среда разработки, которая, 
как и Eclipse, поддерживает множест-
во языков программирования. Из до-
полнительных свойств – автодополне-
ние кода, проекты, работа с система-
ми контроля версий CVS и SVN, рас-
ширения. Имеет встроенный UML-ре-NetBeans

http://osa.samag.ru
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Ubuntu для новичков.  
Часть 2: установка

Первая статья цикла, опубликован-
ная в «Open Source» 030, была 
посвящена знакомству с основ-

ными понятиями Linux, базовой инфор-
мацией про Ubuntu и о том, как получить 
этот дистрибутив. Настало время устано-
вить Ubuntu.

Критика, отзывы и предложения 
по циклу статей «Ubuntu для новичков» 
по-прежнему принимаются на почту или 
в форум (http://www.samag.ru/forum/index.
php/topic,804.0.html).

Выбор Ubuntu
В прошлой статье уже упоминалось о раз-
личных вариантах Ubuntu, а также о том, 
как получить этот дистрибутив. Однако, 
возможно, многих эта информация лишь 
запутала, и они просто хотят знать, с че-
го же им начать. Попробуем выбрать нуж-
ный вариант Ubuntu.

Первое, на что обращаю внимание, – 
не стоит останавливать свой выбор 
на 64-битном варианте Ubuntu. Это свя-
зано с потенциальными проблемами 
«на ровном месте» (например, иногда мож-
но встретить драйверы для сканеров, при-
нтеров и аналогичных устройств, не име-
ющих поддержку 64-битных архитектур, 
а уж совсем редко можно столкнуться 
и с ситуациями, когда какой-то софт прос-
то не собран под 64-битные процессоры).

Второе – нужно выбирать Ubuntu 
со словом «desktop» в названии ISO-обра-
за. Так вы получите возможности восполь-
зоваться графической установкой дистри-
бутива и опробовать операционную систе-
му без установки на свой компьютер.

Третий вопрос, который поможет оп-
ределиться, – это наличие или отсутствие 
дешевого Интернета. Если у вас есть воз-
можность выкачивать большие объемы 
информации, будь то любой ресурс в се-
ти или же локальные ресурсы провайде-
ра (провайдеры иногда организуют под-

Установка
После того, как дистрибутив выбран и по-
лучен, можно приступать к его установ-
ке на жесткий диск. Если разметка дис-
ка будет выполнена правильно, то с ва-
шими данными и Windows ничего не слу-
чится. Если включена загрузка с приво-
да (CD/DVD), то достаточно вставить диск 
в устройство, загрузиться с него и выбрать 
русский язык в открывшемся меню. Те-
перь для «живого» запуска операцион-
ной системы следует выбрать пункт «За-
пустить Ubuntu без установки на компью-
тер», а чтобы немедленно перейти к ус-
тановке, следует выбрать пункт «Устано-
вить Ubuntu». В первом случае загрузится 
рабочий стол GNOME и его компоненты, 
и можно начинать знакомство с дистрибу-
тивом, используемыми программами и до-
ступным меню. Это и есть режим LiveCD. 
В любой момент можно начать процесс ус-
тановки, просто кликнув на рабочем сто-
ле по иконке «Установка».

На первом шаге нужно выбрать язык, 
который будет использоваться в будущем 
по умолчанию. Выбираем «Русский» и на-
жимаем «Далее». На втором шаге пред-
ложат выбрать часовой пояс вручную или 

держку репозиториев некоторых дистри-
бутивов), стоит выбрать CD-версию. Объ-
ясняется это просто: из Интернета уста-
навливается более свежее ПО, а в CD-ре-
дакции дистрибутива не так много ком-
понентов, которые могут показаться не-
нужными. Если такого сетевого доступа 
нет, советую воспользоваться DVD-вер-
сией Ubuntu, поскольку в ней можно найти 
много компонентов без потребности в ин-
тернет-доступе. Но при этом стоит учиты-
вать, что в таком варианте вы не будете 
работать с самыми последними версия-
ми программ.

Итак, исходя из всего вышеперечис-
ленного, ISO-образ последней версии 
дистрибутива на основе LiveCD на од-
ном CD-диске называется: ubuntu-8.04.1-
desktop-i386.iso. Его можно найти, на-
пример, на FTP-сервере Корбины (ftp://
ftp.corbina.net/pub/Linux/ubuntu-cd/8.04.1). 
Далее в статье будет рассматриваться 
эта версия дистрибутива.

дактор и редактор графического ин-
терфейса для языка Java. Предусмот-
рено взаимодействие с отладчиком.

 Kdevelop (http://www.kdevelop.org) – 
среда разработки, обеспечивающая 
базовый набор функций. Из дополни-
тельных – взаимодействие с отладчи-
ком, проекты (automake + autoconf), под-
держка множества языков программи-
рования, взаимодействие с редакто-
ром графических интерфейсов Qt.

 #Develop (http://www.icsharpcode.net/
OpenSource/SD) – среда программиро-
вания на языке C# для Windows, кото-
рая может работать и под Linux с Mono. 
Обладает всеми базовыми возмож-
ностями; из дополнительных – автодо-
полнение кода, взаимодействие с от-
ладчиком, редактор графического ин-
терфейса, работа с системами контро-
ля версий CVS и SVN, проекты, расши-
рения.

В следующей части обзора
В завершающей обзор статье будут рас-
смотрены инструменты для тестирова-
ния, отладки, контроля версий, докумен-
тации, сборки пакетов и сбора информа-
ции об ошибках.

Александр Шайхразеев
(alexander.shaykhrazeev@gmail.com)
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http://www.kdevelop.org
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все дисковое пространство, работоспо-
собность системы нарушится).

На пятом шаге все достаточно ясно: 
указывается ваше имя, имя пользователя 
для входа в систему (логин), затем два ра-
за пароль и имя компьютера. Далее пред-
лагают сделать миграцию из Windows, ес-
ли эта ОС установлена. Если ее задейс-
твовать, то в новую установку Ubuntu будут 
перенесены пользовательские заклад-
ки, обои рабочего стола и другие пользо-
вательские настройки. И завершающий 
этап – окно со списком всех выбранных во 
время предыдущих шагов установки на-
строек. Нажимаем кнопку «Установить», 
и процесс установки начнется.

Совет: если вы не желаете тратить 
время на установку некоторых компо-
нентов (обновление списка репозитори-
ев и установка локализации) из Интер-
нета, отключите его на время установки. 
В среднем установка занимает 15-20 ми-
нут, так что долго ждать не придется. К то-
му же режим LiveCD позволит в это время, 
например, изучить представленные в сис-
теме простые игры.

После установки появится окно с про-
сьбой о перезагрузке: можно отложить ее 
или сразу перезагрузиться. Когда буде-
те перезагружаться, не забудьте вынуть 
диск из привода, чтобы компьютер вновь 
не загрузил установку с CD/DVD, – впро-
чем, инсталлятор Ubuntu заботливо на-
помнит вам об этом.

Осматриваемся
После перезагрузки у вас появится но-
вый системный загрузчик, который назы-
вается GRUB. Он позволит выбирать ОС 
на стадии загрузки компьютера, обеспе-
чивая удобную возможность использо-
вания на компьютере двух ОС: Windows 
и GNU/Linux. Если у вас уже была уста-

ко раз больше, чем RAM (например, для 
случая с 512 Мб можно сделать 1 Гб). Кро-
ме того, полезно (хотя и необязательно!) 
сделать еще один раздел – с точкой мон-
тирования «/home». Он будет предназна-
чен для хранения пользовательских дан-
ных: настроек, информации, общих ката-
логов. Для него также нужно установить 
файловую систему «ext3», а размер вы-
брать такой, который понадобится вам: 
в зависимости от активности использова-
ния системы и личных привычек (напри-
мер, хранить фильмы на рабочем столе) 
этот объем может сильно варьироваться, 
но делать его менее 0,5-1 Гб однозначно 
не стоит. Плюсами такого подхода (созда-
ния дополнительного раздела для /home) 
является изоляция пользовательских дан-
ных за счет их сохранения при переуста-
новке или смене дистрибутива, а также 
тот факт, что система не «делит» общий 
размер с пользовательскими данными 
(в противном случае, т.е. если они займут 

с помощью интерактивной карты мира. 
Для этого достаточно найти крупный го-
род, находящийся в вашем часовом поя-
се, и нажать на него на карте. Затем ука-
зываем раскладку вашей клавиатуры – 
смело выставляйте «Russia – Winkey» 
и не забудьте воспользоваться полем сни-
зу для проверки. Такой выбор («Winkeys» 
вместо обычной «Russia») связан с тем, 
что раскладка клавиатуры, которую мы 
привыкли видеть, не является единствен-
ной, и в случае выбора другой расклад-
ки (которую разработчики предлагают 
по умолчанию) могут возникнуть неудобс-
тва: например, знак вопроса не окажется 
на той же клавише, где цифра «7».

На четвертом шаге стоит остановить-
ся поподробней. Выполнить разметку дис-
ка можно несколькими способами. Если 
у вас есть целый жесткий диск для уста-
новки Ubuntu, то вполне подойдет вариант 
автоматической разбивки. Если же целого 
диска нет, то можно разбить существую-
щий на необходимое количество разделов 
вручную. После перехода в режим ручной 
разбивки выбираем устройство и созда-
ем один раздел (всего их будет три) – на-
жимаем на кнопку «New Partition» (новый 
раздел). В поле «Размер нового раздела» 
указываем не менее 4100 (4 Гб) – это необ-
ходимый минимум для системы. В качест-
ве точки монтирования ставим «/» – она 
указывает на корневой раздел файловой 
системы. Следующий раздел – это swap 
(раздел подкачки). Он имеет отличную 
от ext3 файловую систему – для того, что-
бы ее выбрать, в выпадающем меню «Ис-
пользовать как:» выбираем «Раздел под-
качки». Размер файла подкачки зависит 
от объема оперативной памяти: для 1 Гб 
и более он не должен быть большим 
(512 Мб будет достаточно), а для меньших 
объемов – логично делать его в несколь-

http://osa.samag.ru
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новлена Windows (или ее разные версии), 
то уже сразу после инсталляции Ubuntu 
в меню GRUB вы с легкостью найдете и за-
писи, соответствующие представленным 
в вашей системе Windows-системам.

Загружаемся в Ubuntu Linux, вво-
дим логин и пароль. Вас поприветству-
ет уже знакомый по LiveCD-режиму ра-
бочий стол GNOME. Он представляет со-
бой три области. Первая – верхняя панель, 
на которой отображаются ярлыки запус-
ка (по умолчанию это веб-браузер Firefox, 
почтовый клиент Evolution и справка), трей 
с часами и кнопка выхода, а также меню, 
о котором позже. На второй панели, нахо-
дящейся в самом низу, расположен пере-
ключатель рабочих столов (справа) и док, 
в который сворачиваются окна запущен-
ных приложений. Третья область – непо-
средственно рабочий стол, на котором 
хранятся ярлыки и прочие файлы, в его 
области открываются окна запускаемых 
приложений.

Eee PC и Ubuntu Linux.  
Часть 2: увеличение времени 
автономной работы

В этой части цикла «Eee PC и Ubuntu 
Linux» рассмотрены способы про-
дления времени автономной рабо-

ты. Статья будет полезна для случаев, ког-
да общие рекомендации не дают желае-
мого эффекта. Под последними я пони-
маю такие хитрости, как уменьшение яр-
кости подсветки LCD, когда она не столь 
нужна, выключение радиомодулей, когда 
они не используются, и т.д.

Сразу же оговорюсь, что время авто-
номной работы – это, на мой взгляд, са-
мый важный показатель мобильного ус-
тройства (а самый надежный способ его 
увеличить – купить более емкую батарею). 
Производительность – дело второе, если 
не третье, ибо вторым я считаю удобство 
(хотя существует некая грань, когда про-
изводительность влияет на удобство).

Исследование 
энергопотребления ноутбука
Инженеры Intel подарили Linux-сообщес-
тву неплохую и весьма информативную 
программу, наглядно демонстрирующую 
расход энергии аккумулятора ноутбу-
ка теми или иными компонентами систе-
мы, – PowerTOP (http://www.lesswatts.org/
projects/powertop). Ею можно воспользо-
ваться для контролирования потребления 

энергии процессором (в основном) и ши-
ной USB. Пакет устанавливается обыч-
ным образом:

После запуска программы из-под су-
перпользователя (sudo powertop) вы смо-
жете наблюдать, куда и как расходуется 
запасенная энергия. Как видно, процес-
сор почти не находится в спящем состоя-

нии (С3) во время бездействия. В основ-
ном его состояние оценивается как C0 
или, в лучшем случае, как С1-С2 – т.е. ра-
бочее без существенного энергосбереже-
ния. Это происходит из-за того, что коли-
чество пробуждений в секунду слишком 
высоко, а для экономичного режима долж-
но составлять около 10.

Итак, наша задача – добиться, чтобы 
в idle-режиме C3 составляло 99% от все 
остальных, а время C3 – около или больше 
100 мс. Теперь мы будем руководствовать-
ся информацией, полученной от PowerTOP, 
для увеличения времени автономии.

Уменьшение «тиков» 
процессора и пара слов о USB
Сразу оговорюсь, что гарантировать ка-
кого-то конкретного результата я не могу. 

$ sudo apt-get install powertop

Меню в левом верхнем углу, как видно, 
тоже разделено на три части: Applications 
(приложения), Places (места), System (сис-
тема). В меню «Приложения» все ПО раз-
делено на шесть категорий (при после-
дующей установке новых приложений 
их число может расти): аудио и видео, гра-
фика, игры, Интернет, офис, стандарт-
ные и отдельно «Установка/удаление» 
(об управлении пакетами будет в следу-
ющей статье). Как видно из категорий, 
которые охватывают различные облас-
ти использования домашнего компьюте-
ра, по умолчанию в Ubuntu есть приложе-
ния почти на все случаи жизни – при этом 
здесь предусмотрено по одному приложе-
нию на решение каждой задачи. «Из ко-
робки» можно слушать музыку, проигры-
вать видео (при условии использования 
открытых форматов), записывать диски, 
использовать ресурсы Интернета и офис-
ные программы для редактирования тек-
стов, таблиц и т.д. Через меню «Места» 

можно получить доступ к любому «месту» 
на компьютере – в частности, к домашне-
му каталогу, подключенным устройствам 
или сети. Гораздо больший интерес пред-
ставляет меню «Система» – через него 
можно получить доступ ко всем настрой-
кам в операционной системе, а также по-
лучить справку и некоторую интересую-
щую вас информацию.

Заключение
В этой статье было рассказано о том, как 
установить выбранную версию Ubuntu 
на свой компьютер, а также были озвуче-
ны некоторые мысли по поводу разбивки 
жесткого диска и описание рабочей среды 
GNOME. В следующей статье будет под-
робно рассказано об управлении пакета-
ми и кое-что о настройки системы. Жду 
отзывов и предложений.

Никита Лялин
(tinman321@gmail.com) 

Искомый результат
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3. Отключайте интерфейс eth0 при от-
сутствии необходимости в таковом:

4. Включите hpet, чтобы процессор 
не генерировал лишние тики (подробнее – 
http://en.wikipedia.org/wiki/HPET). Добавьте 
параметр clocksource=hpet в строку па-
раметров ядра. Для этого откройте в лю-
бом текстовом редакторе файл /boot/grub/
menu.lst и измените строку:

на:

Сохраните файл (не забудьте убедить-
ся, что файловая система смонтирована 
на чтение-запись), а затем обновите за-
грузчик GRUB:

После перезагрузки изменения всту-
пят в силу.

5. Отключите все службы, которые так 
или иначе не нужны. Например, все лог-
геры, apmd, trackerd и т.п.

6. Уберите с панели GNOME все лиш-
нее – особенно это касается «интерак-
тивных» элементов вроде «Системного 
монитора».

Подведем итоги. Если процессор на-
ходится в C3 около 100 мс, то у вас появи-
лось около 30-40 дополнительных «авто-
номных» минут. Возможно, даже больше: 
на сайте программы PowerTOP говорится 
о целом часе, но я такого прироста не за-
мечал (у меня получается добиться лучших 
результатов только при использовании 
внешнего дисплея вместо встроенного).

И любые «достижения» на поприще по-
добных оптимизаций крайне индивиду-
альны и субъективны: у одного пользова-
теля время работы устройства может су-
щественно увеличиться, а для другого – 
прирост в 1-2 часа (и уж тем более в 30-60 
минут) может ничего не значить.

Если вы все же намерены добиться не-
которого результата, необходимо сделать 
несколько вещей:

1. Отключите эффекты композитно-
го менеджера Compiz. Это делается че-
рез меню: «Система → Параметры → 
Внешний вид → Визуальные эффекты → 
Без эффектов».

2. Избегайте бесполезных обращений 
к USB-портам и включите режим Persist 
для USB-подсистемы в целом. Это поз-
волит тратить меньше энергии на обслу-
живание USB-портов как во время их ра-
боты, так и во время бездействия (под-
робнее – http://www.mjmwired.net/kernel/
Documentation/usb/persist.txt).

Основной виновник излишнего пот-
ребления USB – hald (HAL daemon). 
Эта программа, работающая в фо-
не, создает слой аппаратной абстрак-
ции, то есть организует единый и уни-
версальный интерфейс для работы с уст-
ройствами, скрывая их различия (под-
робнее – на http://ru.wikipedia.org/wiki/
HAL_(freedesktop.org) и http://ru.wikipedia.
org/wiki/Hardware_abstraction_layer). Если 
у вас ничего не подключено к USB-пор-
там ноутбука, то беспокоиться почти не 
о чем – единственным исключением яв-
ляется встроенный кард-ридер. Из-за не-
го часть подсистемы USB не может рабо-
тать в persist mode, так как hald каждые 
2 секунды опрашивает ее на предмет на-
личия карты памяти. Чтобы отключить ри-
дер, воспользуйтесь командой:

Торможение FSB
Внимание! Все дальнейшие действия вы 
совершаете на свой страх и риск! Ни ав-
тор, ни редакция не несет ответственнос-
ти за возможную порчу ноутбука.

Теперь о частотах. Включите модуль 
разгона:

С его помощью мы будем замедлять 
работу, причем FSB (http://ru.wikipedia.org/
wiki/Front_side_bus), а не процессора. Это 
вызвано тем, что Intel Celeron M лишен 
возможности сохранять энергию путем из-
менения своей частоты (этой особеннос-
тью обладает Intel Pentium M – см. http://
www.bay-wolf.com/speedstep.htm#10). Ес-
ли менять только частоту процессора, 
то она будет успешно уменьшаться, все 
будет работать медленнее и вообще воз-
никнет ощущение, что компьютер получил 
еще часа 3-4 автономной работы. Однако, 
как показала практика, выиграть удается 
лишь минут 20, и работать при этом стано-
вится затруднительно (даже меню откры-
вается медленно).

Вернемся к практике понижения час-
тоты шины. Выполним:

Что означают эти числа? 70 – первый 
множитель, 24 – первый делитель, 0 – 
флаг управления напряжением на про-
цессоре (0 – пониженное, т.е. то, что нам 
нужно, а 1 – повышенное, требуется для 
разгона FSB до 100 МГц и выше, если по-
везет). При данных параметрах первый 
множитель будет равен значению часто-
ты шины. Чтобы не перебирать значения 
вручную (после каждого значения с ша-
гом в 1 МГц придется делать задержку 
на 1-2 секунды перед последующим ша-
гом), можно воспользоваться скриптом: 
(http://wiki.eeeuser.com/_media/howto:fsb.
txt.gz?id=howto%3Aoverclockfsb). Распа-
куйте архив, например в /usr/bin, и сде-
лайте файл исполняемым.

Наша цель – понизить частоту FSB 
до значения в пределах 45-50 (если вы 
используете дешевую плашку оператив-
ной памяти на 1 Гб, как я) или 40-45 (а мо-
жет быть и ниже – если вы используете 
дорогую плашку на 1 Гб или на 512 Мб, 
которая идет в комплекте). Отредакти-
руйте fsb.sh (в него я переименовал fsb.
txt из архива, полный путь до этого фай-
ла-скрипта стал таким: /usr/bin/fsb.sh) так, 

# defoptions=quiet splash

Результат после длительных экспериментов. Всё работает!

$ sudo ifconfig eth0 down

# defoptions=quiet splash clocksource=hpet

$ sudo update-grub

$ sudo modprobe i2c _ i801
$ sudo modprobe eee

$ cat /proc/eee/fsb

70 24 0

$ sudo chmod +x fsb.txt

$ sudo echo 0 > /proc/acpi/asus/cardr

http://osa.samag.ru
http://en.wikipedia.org/wiki/HPET
http://www.mjmwired.net/kernel/Documentation/usb/persist.txt
http://www.mjmwired.net/kernel/Documentation/usb/persist.txt
http://ru.wikipedia.org/wiki/HAL_(freedesktop.org)
http://ru.wikipedia.org/wiki/HAL_(freedesktop.org)
http://ru.wikipedia.org/wiki/Hardware_abstraction_layer
http://ru.wikipedia.org/wiki/Hardware_abstraction_layer
http://ru.wikipedia.org/wiki/Front_side_bus
http://ru.wikipedia.org/wiki/Front_side_bus
http://www.bay-wolf.com/speedstep.htm#10
http://www.bay-wolf.com/speedstep.htm#10
http://wiki.eeeuser.com/_media/howto:fsb.txt.gz?id=howto%3Aoverclockfsb
http://wiki.eeeuser.com/_media/howto:fsb.txt.gz?id=howto%3Aoverclockfsb
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чтобы MAX_STEP был не больше 2 (лучше не рисковать – при 
больших значениях возможны проблемы с оперативной памя-
тью и рябь на LCD), а SLEEP_INTERVAL установите в 1 (здесь 
число может быть любым целым, однако в 0 устанавливать не-
желательно – слишком быстрой будет смена частоты FSB, по-
тому также могут возникнуть проблемы с ОЗУ и встроенным 
дисплеем). Теперь запустим скрипт с числом 50 в качестве ар-
гумента (я настоятельно не рекомендую устанавливать значе-
ния вне границ 35-110):

В результате исполнения скрипта будет получена часто-
та FSB в 50 МГц. При этом частота процессора будет равна 
450 МГц (заметьте, скорость отклика «на глаз» осталась пре-
жней). Вот и все относительно торможения FSB. Осталось эту 
строчку добавить в /etc/rc.local до «exit 0», но, разумеется, пос-
ле modprobe i2c_i801 и modprobe eee:

Торможение процессора
Теперь об относительно безопасном изменении частоты про-
цессора. Хоть этот метод и не столь полезен, однако все же сто-
ит его рассмотреть. Сначала подключите соответствующий мо-
дуль командой:

Добавьте эту строчку (без sudo) в /etc/rc.local до «exit 0» 
или название модуля в /etc/modules, если вы хотите, чтобы воз-
можность контроля частоты процессора была включена с момен-
та загрузки системы (имейте в виду, что у некоторых наблюда-
ются проблемы при работе, когда этот модуль загружен). Теперь 

нужно отключить все службы, которые заведуют динамическим 
изменением частоты процессора. Воспользуемся ondemand 
governor (подробнее о нем – на http://www.mjmwired.net/kernel/
Documentation/cpu-freq/governors.txt) по одной причине: его ис-
пользование не вызывает прерываний, а следовательно, про-
цессор сможет еще чуть дольше находиться в состоянии C3. 
Следующий шаг – установка минимального значения. Я реко-
мендую поставить 337,5 МГц. Для этого достаточно внести в /etc/
rc.local до «exit 0»:

И после этой строчки добавить:

Теперь частота процессора будет варьироваться от 337,5 МГц 
до той, какую мы задали при помощи торможения FSB (однако 
для ядра оно будет вплоть до 900 МГц, что, конечно, не отража-
ет действительной картины).

Послесловие
Несмотря на все эти советы по поводу продления жизни устройс-
тва от аккумулятора, помните, что лучшее решение увеличения 
автономной работы – покупка более емкой батареи. Хочу лишь 
заметить, что после вышесказанных оптимизаций мне удалось 
увеличить время автономии на 30-40 минут: сразу после установ-
ки Ubuntu и настройки драйверов было около 2:40-3:00, а после 
оптимизации стало 3:20-3:40. Емкость моей батареи – 5200 мАч, 
однако, как показывает сравнение с другими батареями, моя, 
видимо, слегка неисправна. Все тесты проводились в idle-ре-
жиме, включение Wi-Fi без постоянной передачи данных повли-
яло на результаты не столь критично: время автономии умень-
шилось всего на 10-15 минут. На этом я завершаю свое повест-
вование об установке Ubuntu 8.04.1 на Eee PC 701.

Сергей Гулин
(sugia@yandex.ru) 

# /usr/bin/fsb.sh 50

------<другие автозапускаемые сервисы>--------
modprobe i2c _ i801
modprobe eee
------<другие автозапускаемые сервисы>--------
/usr/bin/fsb.sh 50
exit 0

$ sudo modprobe p4-clockmod

echo 337500 > /sys/devices/system/cpu/cpu0/cpufreq/scaling _ min _ freq 

echo ondemand > /sys/devicessystem/cpu/cpu0/cpufreq/scaling _ governor

Электронное приложение «Open 
Source» всегда открыто для сотруд-
ничества с новыми авторами, с чи-

тателями и их конструктивными предло-
жениями по улучшению издания, обос-
нованной критикой и любыми отзывами, 
с компаниями, занимающимися разработ-
кой и продвижением программного обес-
печения с открытым кодом. Приветству-
ются все энтузиасты, желающие опубли-
ковать у нас свои статьи. 

Тематика нужных материалов очевид-
на из предназначения приложения, то есть 
FOSS (Free and Open Source Software): 
теория и практическое применение; ис-
торические сведения, анализ сегодняш-

него положения, прогнозы на будущее 
и другие аспекты, связанные с откры-
тым ПО.

Среди наиболее интересных на дан-
ный момент общих тем можно выделить:
 общие обзоры новых и/или интересных 

проектов Open Source и конкретных 
приложений, свежих версий дистрибу-
тивов Linux, *BSD и других систем;

 советы и рекомендации новичкам 
в мире GNU;

 истории успеха применения/распро-
странения ПО с открытым кодом;

 философия и идеология Free Software;
 разработка приложений с применени-

ем средств Open Source.

Желательный объем статей: 6000 
или 12000 символов (с пробелами). При-
меры актуальных сейчас тем для статей 
публикуются на http://osa.samag.ru/todo. 
Но не стоит строго ограничиваться при-
веденными выше рамками!

Если у вас есть свои темы и пред-
ложения, присылайте – рассмотрим все 
вопросы.

Редакция постоянно стремится к раз-
витию и совершенствованию своего из-
дания, поэтому мы рады активным чита-
телям и их комментариям как относитель-
но публикуемых материалов, так и самой 
структуры приложения, его оформления 
и приоритетов.

Публичное обсуждение «Open Source» 
проводится на форуме сайта журнала 
«Системный администратор» по адресу: 
http://osa.samag.ru/forum.

Связаться с редакцией можно по элек-
тронной почте osa@samag.ru.

«Open Source» приглашает 
к сотрудничеству!

http://osa.samag.ru
http://www.mjmwired.net/kernel/Documentation/cpu-freq/governors.txt
http://www.mjmwired.net/kernel/Documentation/cpu-freq/governors.txt
mailto:sugia@yandex.ru
http://osa.samag.ru/todo
http://osa.samag.ru/forum
mailto:osa@samag.ru
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Российская Федерация
 Подписной индекс: годовой – 20780, 

полугодовой – 81655
 Каталог агентства «Роспечать»
 Подписной индекс: годовой – 88099, 

полугодовой – 87836
 Объединенный каталог «Пресса Рос-

сии»
 Адресный каталог «Подписка за ра-

бочим столом»
 Адресный каталог «Библиотечный 

каталог»
 Альтернативные подписные агентства:
 агентство «Интер-Почта»
 (495) 500-00-60, курьерская доставка 

по Москве
 агентство «Вся Пресса»
 (495) 787-34-47
 агентство «Курьер-Прессервис»
 агентство «ООО Урал-Пресс»
 (343) 375-62-74
 Подписка On-line
 http://www.arzi.ru
 http://www.gazety.ru
 http://www.presscafe.ru

СНГ
В странах СНГ подписка принимается 
в почтовых отделениях по националь-
ным каталогам или по списку номенкла-
туры «АРЗИ»:
 Азербайджан – по объединенному 

каталогу российских изданий через 
предприятие по распространению пе-
чати «Гасид» (370102, г. Баку, ул. Джа-
вадхана, 21)

 Казахстан – по каталогу «Российс-
кая пресса» через ОАО «Казпочта» 
и ЗАО «Евразия пресс»

 Беларусь – по каталогу изданий стран 
СНГ через РГО «Белпочта» (220050, 
г. Минск, пр-т Ф. Скорины, 10)

 Узбекистан – по каталогу «Davriy 
nashrlar», российские издания через 
агентство по распространению печа-
ти «Davriy nashrlar» (7000029, г. Таш-
кент, пл. Мустакиллик, 5/3, офис 33)

 Армения – по списку номенклатуры 
«АРЗИ» через ГЗАО «Армпечать» 
(375005, г. Ереван, пл. Сасунци Давида, 
д. 2) и ЗАО «Контакт-Мамул» (375002, 
г. Ереван, ул. Сарьяна, 22)

 Грузия – по списку номенклату-
ры «АРЗИ» через АО «Сакпресса» 
(380019, г. Тбилиси, ул. Хошарауль-
ская, 29) и АО «Мацне» (380060, г. Тби-
лиси, пр-т Гамсахурдия, 42)

 Молдавия  – по каталогу через 
ГП «Пошта Молдовей» (МД-2012, 
г. Кишинев, бул. Штефан чел Маре, 
134)

по списку через ГУП «Почта При-
днестровья» (МD-3300, г. Тирасполь, 
ул. Ленина, 17)

по прайс-листу через ООО агентство 
«Editil Periodice» (МД-2012, г. Киши-
нев, бул. Штефан чел Маре, 134)

 Подписка для Украины:
Киевский главпочтамт
Подписное агентство «KSS»
Телефон/факс (044)464-0220 

Подписка на журнал
«Системный администратор»

Подписные индексы:

*  Годовой
** Полугодовой
*** Диск вкладывается 

в февральский 
номер журнала, 
распространяется только 
на территории России

20780*

+ диск с архивом статей 
2008 года

81655**

без диска

по каталогу агентства 
«Роспечать»

88099*
+ диск с архивом статей 
2008 года

87836**
без диска

по каталогу агентства 
«Пресса России»

http://osa.samag.ru
http://www.arzi.ru
http://www.gazety.ru
http://www.presscafe.ru
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